
３つのヒント

４ ～ ６ 人 グ ル

ー プ で 机 を く っ

つ け 、カ ー ド を ば

ら ば ら に な ら べ

ま す 。

１ つ の グ ル ー

プ が 前 に 出 て 、当

て て ほ し い カ ー

ド を 決 め ま す 。

ほ か の グ ル ー

プ に 見 ら れ な い

よ う に し て 、ど ん

な ヒ ン ト を 出 す

の か 相 談 し ま す 。

３ つ ま で ヒ ン

ト を 発 表 し ま す 。

ほ か の グ ル ー

プ は ヒ ン ト を も

と に 、 こ れ か な 、

と い う カ ー ド を

と り ま す 。

ま た 次 の グ ル

ー プ が ヒ ン ト を

出 し ま す 。

全 部 の グ ル ー

プ が ヒ ン ト を 出

し 終 わ っ た ら 、ゲ

ー ム 終 了 。

グ ル ー プ 内 で

カ ー ド を た く さ

ん 取 っ た 人 の 勝

ち 。

そ の 絵 に

は 貝 が 描

い て あ り

ます。

45 分

対象：小学校１年生～大人まで


